
職務経歴書 
2023 年 11 月 15 日現在 

氏名：ワーク太郎 
 
■職務経歴概要 
パチンコの遊技機のプランナーとして、以下業務を経験しております。主制御ソフト担当として幅広いスペ
ックに携わり、規則・内規・攻略対策等の見識を深めました。これらの知識を活用し、現在は、企画担当と
して機種開発の中心となって企画立案から製品完成までの全工程のマネジメントを行っています。 
 
 
■得意とする経験・分野・スキル 
・多種多様な機種開発の経験を活かした新規ゲーム性の企画立案、新規機能及び演出の考案力 
・新規タイトルの企画から、リリースまで一貫した業務経験 
・プロジェクトのマネジメント業務 
 
 
■会社履歴 

期間 会社名 

20XX 年 XX 月～現在 株式会社 BBBBBBB 
20XX年 XX月～20XX年 XX月 株式会社 AAAAAAA 
 
 
■職務経歴詳細 
株式会社 BBBBBBB  20XX 年 XX 月～現在 
事業内容：スマートフォンゲームの企画・開発 
従業員数：●名 
資本金：●万円 雇用形態：正社員 
開発期間 業務内容 担当・役割 

20XX年 XX月 
～ 
20XX年 XX月 
 

タイトル「●●●●」 
 
【担当業務】 
・イベント企画、仕様書の作成 
・データリスト作成 

職位：プランナー 
 
メンバー数：計●名 
・プロデューサー●名 
・ディレクター●名 
・プランナー●名 
・プログラマー●名 
・デザイナー●名 

20XX年 XX月 
～ 
20XX年 XX月 

タイトル「●●●●」 
 
【担当業務】 
・売り上げ管理 
・ユーザー動向調査 
・イベント企画書、仕様書の作成 
・スケジュール作成 

職位：プランナー 
 
メンバー数：計●名 
・プロデューサー●名 
・ディレクター●名 
・プランナー●名 
・プログラマー●名 
・デザイナー●名 



20XX年 XX月 
～ 
現在 

タイトル「●●●●」 
 
【担当業務】 
・売り上げ管理 
・ユーザー動向調査 
・イベント企画書、仕様書の作成 
・スケジュール作成 

職位：プランナー 
 
メンバー数：計●名 
・プロデューサー●名 
・ディレクター●名 
・プランナー●名 
・プログラマー●名 
・デザイナー●名 

 
 
株式会社 AAAAAAA  20XX 年 XX 月～20XX 年 XX 月 
事業内容：家庭用ゲームソフトウェア開発 
従業員数：●名 
資本金：●万円 雇用形態：正社員 
開発期間 業務内容 担当・役割 

20XX年 XX月 
～ 
20XX年 XX月 

タイトル「●●●●」 
 
【担当業務】 
・企画、企画書作成 
・仕様書作成 

職位：プランナー 
 
メンバー数：計●名 
・ディレクター●名 
・プログラマー●名 
・デザイナー●名 

 

 

■PC スキル/テクニカルスキル 
・Word、Excel、PowerPoint 
・Photoshop、Illustrator 
 
 

■自己 PR 
ディレクション能力 
限られたスケジュール、予算額の中でより良い機械にしていくために、完成時のイメージを詳細まですり
合わせ無駄な修正が多く発生しないよう、効率良く業務を進めてまいりました。効率良く業務を進める事
でさらなるブラッシュアップを行い、より長くユーザーに楽しんでいただける遊技機を開発できるように
心がけております。 
 
 

スペック設計 
様々なゲーム性の数値設計や内規計算を行うことが多かったため、他社機の計算も頻繁に行い他社機の基
準や数値設計の情報を蓄積するようにしてきました。それにより新しいゲーム性を検討する際にどんなゲ
ーム性でも臨機応変に数値設計が行えるように心がけております。 

 
 
何卒よろしくお願い申し上げます。 
 

以上 


