職務経歴書

2023年8月31日現在

氏名：ワーク太郎

■職務経歴概要
スマートフォン向けソーシャルゲームアプリのテスター業務に従事しました。
20XX年XX月頃からは、同案件のテスト管理として、クライアント対応や勤怠管理、チェックリストの改修・改善を中心に行ってまいりました。
■得意とする経験・分野・スキル
・ゲームやITに関する業務知識
■会社履歴

	期間
	会社名

	20XX年XX月～現在
	株式会社AAAAAAA


■職務経歴詳細

株式会社AAAAAAA　　20XX年XX月～現在 
事業内容：システムインテグレーション事業

従業員数：●名

資本金：●万円

	期間
	プロジェクト内容
	環境
	役割／規模

	20XX年XX月～

20XX年XX月
	【概要】

ソーシャルゲームアプリ検証

【担当フェーズ】

・仕様書とのデータの整合性チェック

・戦闘難易度やドロップ率等、ゲームバランスチェック

・表示領域/タップ判定チェック

・ユーザー目線での違和感チェック

・多端末での動作チェック

・その他不具合報告用のテキスト作成等も担当
	iOS

Android

Kindle

Windows
	テスター

テスト管理：

2名

テスター：

20〜40名

・品質管理

	20XX年XX月～

現在
	【概要】

ソーシャルゲームアプリ検証

【担当フェーズ】

・テスター指導

・人員バランスの調整

・勤怠管理

・手順書/チェックリストの作成

・クライアントとのチャットツール対応

・クライアント先常駐業務
	iOS

Android

Kindle

Windows
	テスト管理

テスト管理：

3名

テスター：

30〜50名

・工程管理

・人員管理

・進捗管理

・コスト管理

・品質管理


■PCスキル/テクニカルスキル

ITパスポート（20XX年XX月取得）
基本情報技術者（20XX年XX月取得）
■自己PR
デバッガ―の経験・知識
現在、コンシューマーゲームのデバッガ―として勤務しており、3年という業務経験から他の方とは違う視点からゲームをプレイする能力が身についています。

UI のバグの他に会話内容や音声の不自然さなど細かい部分に気付くことが多いです。
また、出向業務でクライアント企業様の元で作業することもあり、単身で出向した際は企業様と密に連絡
を取りチェック内容や締め切りまでのノルマの算出などを行いました。
アーケードゲームの知識
自分の良くプレイしていたゲームはアーケードの格闘ゲームで、全国大会で2位にまで行った経験があり
ます。また、ゲームセンターの場をお借りして大会を開催するなどコミュニティの活性化にも従事しました。
是非、面接の機会をいただければと思います。何卒よろしくお願い申し上げます。

以上

